





p2Y\= I \el=INeJeldIfe] DRAFTING / NOT DRAFTING / BLOCKING
QUEST-CE ?

Vous devez rester sur le coté du parcours et ne pas
bloquer un autre concurrent qui tente de vous dépasser.

A BLOCKING

Le “drafting " consiste a se placer
dans le sillage d'un autre athléte

ou d'un véhicule motorisé pendant
I'épreuve cycliste afin d'obtenir un
avantage concurrentiel.

carte

« - RN BLEUE

Blocking” consiste a occuper une

position sur le parcours qui

empéche un athléte derriére

vous de vous dépasser.

Les officiels techniques ne sont :

pas tenus de donner un v PASDRAFTING : A DRAFTING 9(/2 "( T¥7|(

avertissement concernant le carte .

drafting avant d'infliger une JAUNE

pénalté de temps TOUTES DISTANCES

Les deux infractions sont sanctionnées

par une pénalité de temps a purger dans Vous pouvez entrer dans la zone de passe

la prochaine  zone de pénalité. \m pour effectuer une passe dans le temps imparti....
“5 Si le dépassement ne peut étre effectué,

METRES i T i A 4
< vous devez revenir derriére. Tout cycliste dépassé
1 ‘§SS) doit revenir derriere une fois dépasse.

PENALITES BLOCKING
_______________________ RUMQEHRIMQER RIHORH AUTRES VEHICULES

Les pénalités de temps doivent

COURT 30sec* DSQ* n/a S sec étre purgées dans la prochaine

SPRINT&RELAY MIXTE30sec* DSQ* _ na _  10sec  Zonedepeénalit€ 570 Vous devez restera. P GHUULAUH
STANDARD imin DSQ na 15sec *Si1a course sprint autorse 15 35 DXWUHY YAKLEXOHV D@ G
MOYENNE 2min_2min _DSQ 0sec pénalités pour crafting” WERE 0(r5(s  HTHW GH pGUDIWLQIq

LONGUE 3min 3min DSQ 1 min



